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ALLOCATIONS

Remportez un maximum de points dans des jeux de coopérations, mais attention rAMiALE
a la/les taupe(s) qui est/sont la pour vous en faire perdre autant que possible !
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@ REPAS REPAS REPAS REPAS REPAS
est/sont

, QUIEST
QUIEST 2
LATAUPE?! :
Mise en place du
jeu et des équipes
épreuves du jour :
« Tir sur cibles
o Jeu de bluff
découverte(s)! . C
® ‘ Attention a la taupe qui rode....

LA TAUPE ?!
ARTBETHE BRICK = &

épreuve finale :
« lachasse

Révélation
de la taupe,
décompte des points
et goliter spécial si C

la ou les Taupe(s) . C
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PSS Remportez un maximum de points dans des jeux de coopérations, mais attention AT
LA ﬂ”P[ ? a la/les taupe(s) qui est/sont la pour vous en faire perdre autant que possible !
=
@ REPAS REPAS REPAS REPAS
QUIEST
QUIEST LA TAUPE 7!
LATAUPE?!
Révélation de la taupe,
Mise en place du décompte des points
jeu et des équipes et goliter spécial si
épreuves du jour : la/ les Taupe(s)
« Pétanque est/sont
. Théque découverte(s)!
« Time'sUp

CARTE BLANCHE'!
Sortie possible
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